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FRSEL

—liege —





PROVINCIAL : Me 09/10/2019 et 23/10/2019 à Herve

PARTICIPATION
1.1. Une équipe se compose de  11 joueurs, dont un gardien de but, et de maximum 4 remplaçants (15 joueurs max. sur la feuille).
1.2. Changements de joueurs libres suivant le désir de l'entraîneur.  
1.3. Le surclassement est autorisé, cependant un joueur ne peut être aligné ultérieurement  dans sa catégorie durant le reste de la compétition.
1.4. Compétition ouverte aux catégories : Min. (07/06), Cad. (05/04), Scol. (03/02), Jun.Sen. (01 et avant) 
ORGANISATION
	 
	MINIMES
	CADETS
	SCOLAIRES
	JUN/SEN.

	Si 1 rencontre
	2X30
	2X35
	2X45
	2X45

	Si 2 rencontres
	2X17'30
	2X20
	2X25
	2X25


2.1. Finale provinciale organisée sous forme de tournoi.
2.2. DURÉE DES MATCHES :

2.3. En cas d'égalité, on procèdera directement aux tirs de coups de pied de réparation selon le règlement de l'Union Royale Belge des Sociétés de Football Association.
2.4. En poule triangulaire, à l'issue de chaque rencontre, on procèdera aux tirs de coups de pied  de réparation conformément au règlement de l'U.B.S.F.A.
2.5. En cas de carte jaune : le joueur peut être remplacé (pas de cumul de cartes jaunes sur plusieurs    

       matches). 
       En cas de carte rouge : le joueur n'est pas remplacé (le joueur qui reçoit une carte rouge à un match

       sera automatiquement suspendu pour le match FRSEL suivant). 
CLASSEMENT
3.1. S’il y a égalité de points (3pts : victoire 1pt : nul 0pt : perte) au classement final, c'est le résultat du match entre l’ex-æquo qui prime.
3.2. Si l'égalité persiste, c'est le goal average qui intervient (différence entre les buts marqués et les buts reçus)
3.3.Si l'égalité persiste, c'est le résultat des tirs de coups de pied de réparation entre les deux  équipes ex-æquo qui intervient.
3.4. Si l'égalité persiste, c'est le goal average de tirs de coups de pied de réparation qui intervient.
3.5. Si égalité persiste, l'équipe déclarée vainqueur est celle comptabilisant :
         la plus petite moyenne d'âge.
         le plus petit nombre de cartons jaunes.
         le plus petit nombre de cartons rouges.
PRESCRIPTION TECHNIQUE
4.1. Se munir d'un ballon N° 4 pour les MIN., d’un N° 5 pour les autres catégories.
4.2. Le gardien de but doit porter des couleurs permettant de la distinguer des autres joueurs et de l'arbitre. Tous les autres joueurs doivent porter un équipement uniforme. La vareuse doit être pourvue d'un N° de ton contrastant.
4.3. Le port des protège-tibias est obligatoire pour tous les joueurs.
Pour Info : INTERPROVINCES 
½ Fin. : le mercredi 06/11/2019 (lieu à déterminer) - Finales : le mercredi 20/11/2019 (lieu à déterminer)
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Bulletin d’inscription – Football 2019-2020 – Ens.Secondaire
	A renvoyer au secrétariat FRSEL-LIEGE  Maximum 15 jours avant la compétition.

	
	
	
	
	
	
	

	Etablissement :
	
	
	(
	

	

	Responsable :

	

	(
	
	
	(
	

	E-mail
	

	(
	Rue
	

	CP
	
	Localité
	

	


J’inscris l’(les) équipe(s) suivante(s) : NB : Se munir obligatoirement de la carte d’identité.
( Cocher la case
	Cocher la (les) date(s)disponible pour votre école
	MINIMES GARCONS (07-06)

	
	
	
	Couleur des vareuses

	( Me 09/10/2019
	(
	1 équipe
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	( Me 23/10/2019
	CADETS GARCONS (05-04)

	
	
	
	Couleur des vareuses

	
	(
	1 équipe
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	SCOLAIRES GARCONS (03-02)

	
	
	
	Couleur des vareuses

	
	(
	1 équipe
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	JUNIORS GARCONS (01 et av.)

	
	
	
	Couleur des vareuses

	
	(
	1 équipe
	

	
	
	
	


Date :





Signature :

Fédération Royale de l’Enseignement Libre�Rue de Jemeppe, 110 4431 Loncin (Ans)�Tél.& Fax 04/247.42.11 – Gsm 0473/71.10.32�Mail : � HYPERLINK "mailto:liege@frsel.be" �liege@frsel.be� Site � HYPERLINK "http://www.frsel.be" �www.frsel.be�





Championnat de





Football





Fédération Royale de l’Enseignement Libre�Rue de Jemeppe, 110 4431 Loncin (Ans)�Tél.& Fax 04/247.42.11 – Gsm 0473/71.10.32�Mail : � HYPERLINK "mailto:liege@frsel.be" �liege@frsel.be� Site � HYPERLINK "http://www.frsel.be" �www.frsel.be�





Championnat de





Football








[image: image3.jpg]


[image: image4.png]


